Учебный многопроцессорный компьютер «Е14»
Автор: Е.А. Еремин
CPU ROM
(начальный адрес 2000)
	код
	ассемблер
	действия
	комментарии

	
	метки
	команды
	
	

	0E6D
03F0
	
	toSP #3F0
	3F0 ==> SP
	установка указателя стека

	01D0
03F8
	
	mov #3F8,R0
	3F8 ==> R0
	3F8 – это фиксированный адрес блока из 4 параметров в общем ОЗУ

	1D0C
	
	br BEGIN
	на метку BEGIN
	обход подпрограммы

	0AE3
	GETWORD:
	in E,R3
	порт E ==> R3
	читаем порт состояния

	2403
	
	cmp #0,R3
	сравнить R3 с 0
	проверяем:

	4D02
	
	bne CONT
	переход при ≠ 0
	   если прочитан 0 – данных нет

	0F00
	
	stop
	
	      и тогда все, иначе продолжаем

	0AF3
	CONT:
	in F,R3
	порт F ==> R3
	читаем очередное слово

	0D00
	
	ret
	возврат из подпрограммы
	выход

	0102
	BEGIN:
	mov R0,R2
	R0 ==> R2
	адрес начала блока параметров

	9C0D
200A
	
	call GETWORD
	вызов подпрограммы
	чтение очередного слова

	0136
	
	mov R3,(R2)
	R3 ==> (R2)
	параметр в память (3F8)

	2222
	
	add #2,R2
	R2 + 2 ==> R2
	следующий адрес

	9C0D

200A
	
	call GETWORD
	вызов подпрограммы
	(цикл короче, но работает дольше – мы оптимизируем время)

	0136
	
	mov R3,(R2)
	R3 ==> (R2)
	параметр в память (3FA)

	2222
	
	add #2,R2
	R2 + 2 ==> R2
	

	9C0D

200A
	
	call GETWORD
	вызов подпрограммы
	

	0136
	
	mov R3,(R2)
	R3 ==> (R2)
	параметр в память (3FC)

	2222
	
	add #2,R2
	R2 + 2 ==> R2
	

	9C0D

200A
	
	call GETWORD
	вызов подпрограммы
	

	0136
	
	mov R3,(R2)
	R3 ==> (R2)
	параметр в память (3FE)

	0103
	
	mov R0,R3
	R0 ==> R3
	адрес начала блока параметров

	2223
	
	add #2,R3
	R3 + 2 ==> R3
	(в 3FA – адрес ОЗУ CPU)

	0172
	
	mov (R3),R2
	(R3) ==> R2
	адрес

	2243
	
	add #4,R3
	R3 + 4 ==> R3
	(в 3FE – количество слов)

	0171
	
	mov (R3),R1
	(R3) ==> R1
	количество слов

	9C0D

200A
	CYCLE1:
	call GETWORD
	вызов подпрограммы
	чтение очередного слова

	0136
	
	mov R3,(R2)
	R3 ==> (R2)
	запись в память

	2222
	
	add #2,R2
	R2 + 2 ==> R2
	вычисление следующего адреса

	2311
	
	sub #1,R1
	R1 - 1 ==>R1
	уменьшение счетчика

	7DF4
	
	bg CYCLE1
	переход при > 0
	если > 0 – к повторению цикла

	0141
	CYCLE2:
	mov (R0),R1
	(R0) ==> R1
	список процессоров (3F8)

	5DC6
	
	beq BEGIN
	переход при = 0
	0 – нет PPU, которые надо загружать

	27F1
	
	and #F,R1
	R1 and F ==> R1
	выделить номер первого процессора

	2411
	
	cmp #1,R1
	сравнить R1 с 1
	это PPU1?

	4D0A
	
	bne NOT1
	переход при ≠ 0
	если нет - дальше

	0A93
	@1:
	in 9,R3
	порт 9 ==> R3
	значение RR у PPU1

	2413
	
	cmp #1,R3
	сравнить R3 c 1
	режим STOP?

	4DFA
	
	bne @1
	переход при ≠ 0
	   ждем, если нет

	2B29
	
	out #2,9
	2 ==> порт 9
	установка режима INPUT у PP1

	1D28
	
	br NEXT
	безусловный переход
	к следующему PPU (если будет)

	2421
	NOT1:
	cmp #2,R1
	сравнить R1 с 2
	это PPU2?

	4D0A
	
	bne NOT2
	переход при ≠ 0
	если нет - дальше

	0AA3
	@2:
	in A,R3
	порт A ==> R3
	значение RR у PPU2

	2413
	
	cmp #1,R3
	сравнить R3 c 1
	режим STOP?

	4DFA
	
	bne @2
	переход при ≠ 0
	   ждем, если нет

	2B2A
	
	out #2,A
	2 ==> порт A
	установка режима INPUT у PP2

	1D1A
	
	br NEXT
	безусловный переход
	к следующему PPU (если будет)

	2431
	NOT2:
	cmp #3,R1
	сравнить R1 с 3
	это PPU3?

	4D0A
	
	bne NOT3
	переход при ≠ 0
	если нет - дальше

	0AB3
	@3:
	in B,R3
	порт B ==> R3
	значение RR у PPU3

	2413
	
	cmp #1,R3
	сравнить R3 c 1
	режим STOP?

	4DFA
	
	bne @3
	переход при ≠ 0
	   ждем, если нет

	2B2B
	
	out #2,B
	2 ==> порт B
	установка режима INPUT у PP3

	1D0C
	
	br NEXT
	безусловный переход
	к следующему PPU (если будет)

	2441
	NOT3:
	cmp #4,R1
	сравнить R1 с 4
	это PPU4?

	4D08
	
	bne NEXT
	переход при ≠ 0
	если нет – номер «плохой»

	0AC3
	@4:
	in C,R3
	порт C ==> R3
	значение RR у PPU4

	2413
	
	cmp #1,R3
	сравнить R3 c 1
	режим STOP?

	4DFA
	
	bne @4
	переход при ≠ 0
	   ждем, если нет

	2B2C
	
	out #2,C
	2 ==> порт B
	установка режима INPUT у PP4

	0141
	NEXT:
	mov (R0),R1
	(R0) ==> R1
	переход к следующему PPU:

	0E99
	
	shr4 R1
	сдвиг вправо на 4 бита R1
	   сместить в младшие биты (3F8)

	0114
	
	mov R1,(R0)
	R1  ==> (R0)
	      следующий номер

	1DBC
	
	br CYCLE2
	безусловный переход
	к следующему PPU (если будет)


