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Файл .Е14
Программа для многопроцессорного компьютера «Е14» хранится в текстом файле с расширением .Е14.
Файл всегда начинается строкой

0E14 или 1E14
которая служит для целей идентификации. Если проверка первой строки не проходит, то файл не загружается и выдается сообщение об ошибке.

Первая цифра обозначает режим: 0 – общая память, т.е. обмен данными через 0-ю страницу памяти (mode1), 1 – распределенная, т.е. обмен данными через межпроцессорную шину (mode2). Загрузка всегда происходит в режиме mode1. При выполнении программы режим устанавливается согласно прочитанному из файла (при этом меняются начальные адреса PPU ROM в режимах INPUT и OUTPUT).
Кроме строк с машинными кодами, файл может содержать пустые строки и комментарии. Строка с комментарием начинается символом «;» («точка с запятой»).
Программа разбита на отдельные блоки. Каждый блок состоит из двух частей: заголовка из 4 шестнадцатеричных чисел (строк) и произвольного количества данных. Каждая строка – это корректная запись шестнадцатеричного числа; в случае ошибки загрузка прерывается. Допускается не набирать незначащие нули слева, т.е. записи
003F
и
3F

равнозначны.
Блоки могут загружаться не только в один, но и в несколько процессоров одновременно. Такие блоки, предназначенные для несколько разделов памяти, ради ускорения загрузки предпочтительнее помещать в начало файла: пока PPU копируют их «к себе», CPU может параллельно загружать следующий блок.
Заголовок имеет следующую структуру:

· список процессоров

· адрес загрузки блока в память CPU
· адрес памяти PPU, куда будет скопирован блок

· количество чисел (строк).

Примеры списков процессоров:
0000 – грузить только в общую страницу 0 (программа для CPU)
Примечание: в этом случае значение 3-го параметра не используется.
0002 – загрузить в общую страницу и скопировать в память PPU2
0021 – загрузить в общую страницу и скопировать в память PPU1 и PPU2

Примечание. Копирование идет параллельно, причем сначала запускается процесс для PPU1, а затем – для PPU2.

4321 – копирование во все процессоры, начиная от PPU1 и кончая PPU4.
Адреса памяти должны быть четными и не могут превышать размер страницы, т.е. 400. Разумеется, в процессе загрузки данных адрес также не должен выходить за эту границу.
Более того, поскольку загрузчик в CPU ROM использует для своих нужд «последние» ячейки с адресами 3EE – 3FE, реальная граница должна быть еще чуть ниже.

Ответственность за правильное указание размера блока несет программист! CPU «тупо» читает, сколько указано вне зависимости от реального количества строк с данными. Очевидно, что несоответствие указанного размера и количества данных нарушает ход последующей загрузки!
Приведем конкретный пример заголовка:
4321

0380

0000

000C

Он расшифровывается так: следующий блок данных загрузить в общую память с адреса 380, а затем скопировать во все 4 PPU c адреса 0. Количество копируемых чисел (строк) равно C (т.е. 12 в десятичной системе счисления).
Примечание. Каждое число занимает в памяти 2 байта, так что в нашем примере программа займет 18 байт (24 в десятичной системе) ОЗУ.
